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CHƯƠNG TRÌNH HỌC PHẦN


Tên học phần: CÔNG NGHỆ ẢO HÓA
Mã học phần: 
Thời gian thực hiện học phần: 60 giờ; (Lý thuyết: 28 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 30 giờ; Kiểm tra: 2 giờ)
I. Vị trí, tính chất của học phần:
· Vị trí: Là học phần thuộc học kỳ 3 nằm trong chương trình Cao đẳng nghề chuyên ngành An ninh mạng. Học phần này phải học sau học phần Thiết lập hệ thống mạng.
· Tính chất: Là học phần bắt buộc.
II. Mục tiêu học phần:
· Kiến thức:
· Giải thích được kiến trúc của các hệ ảo hóa.
· Mô tả được tính năng và quá trình làm việc của các dịch vụ ứng dụng trên hệ thống ảo hóa.
· Mô tả được các mô hình ảo hóa mạng máy tính.
· Kỹ năng:
· Thiết lập được mô hình ảo hóa.
· Cài đặt và quản trị được các dịch vụ ứng dụng trên hệ thống ảo hóa.
· Khắc phục được các sự cố trên hệ thống ảo hóa.
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
· Có ý thức tuân thủ quy trình và an toàn mạng máy tính.
III. Nội dung học phần:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:
	Số TT
	Tên các bài trong học phần
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng
số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm
tra

	1





	Chương 1: Giới thiệu
	4
	4
	
	

	
	1. Khái niệm ảo hóa
	
	1
	
	

	
	2. Ảo hóa và điện toán đám mây
	
	1
	
	

	
	3. Ảo hóa Server
	
	1
	
	

	
	4. Ảo hóa Desktops
	
	1
	
	

	2

	Chương 2: Máy tính ảo
	16
	8
	7
	1

	
	1. Nguyên lý máy tính ảo
	
	2
	
	

	
	2. Chuyển đổi P2V
	
	2
	1
	

	
	3. Cài đặt hệ điều hành trên máy tính ảo
	
	2
	4
	

	
	4. Tính sẵn sàng
	
	2
	2
	

	
	5. Kiểm tra 45’
	
	
	
	1

	3

	Chương 3: Quản lý tài nguyên trên máy tính ảo
	20
	8
	11
	1

	
	1. Quản lý CPU
	
	2
	2
	

	
	2. Quản lý bộ nhớ
	
	2
	3
	

	
	3. Quản lý lưu trữ
	
	2
	3
	

	
	4. Quản lý mạng
	
	2
	3
	

	
	5. Kiểm tra 45’
	
	
	
	1

	4

	Chương 4: Hypervisor
	20
	8
	12
	

	
	1. Thế nào là Hypervisor
	
	1
	
	

	
	2. Vai trò của Hypervisor
	
	1
	
	

	
	3. Vmware ESX
	
	3
	8
	

	
	4. Microsoft Hyper-V
	
	3
	4
	

	Tổng cộng
	60
	28
	30
	2


2. Nội dung chi tiết:
Bài mở đầu:
Chương 1: Giới thiệu
                                                       	Thời gian: 4 giờ (LT: 4 giờ)
1. Mục tiêu:
- Trình bày được các khái niệm và ứng dụng của điện toán đám mây và ảo hóa
- Phân biệt được ảo hóa Server và Desktop
- Có ý thức tự giác, tính kỷ luật cao, tinh thần trách nhiệm trong công việc
2. Nội dung chương:
2.1. Khái niệm ảo hóa	Thời gian:1 giờ 
2.2. Ảo hóa và điện toán đám mây	Thời gian:1 giờ
2.3. Ảo hóa Server	Thời gian:1 giờ
2.4. Ảo hóa Desktops	Thời gian:1 giờ
Chương 2: Máy tính ảo
	Thời gian: 16 giờ (LT: 8 giờ; TH: 7 giờ; KT: 1 giờ)
1. Mục tiêu:
- Trình bày được nguyên lý của máy tính ảo
- Cài đặt được hệ điều hành trên máy tính ảo
- Thiết lập được các tính năng đảm bảo tính sẵn sàng cho hệ thống ảo hóa. 
- Có ý thức tự giác, tính kỷ luật cao, tinh thần trách nhiệm trong công việc.
2. Nội dung chương:
2.1. Nguyên lý máy tính ảo	Thời gian:2 giờ 
2.2. Chuyển đổi P2V	Thời gian:3 giờ
2.3. Cài đặt hệ điều hành trên máy tính ảo	Thời gian:6 giờ
2.4. Tính sẵn sàng	Thời gian:4 giờ
2.5. Kiểm tra 45’	Thời gian:1 giờ
Chương 3: Quản lý tài nguyên trên máy tính ảo
	Thời gian: 20 giờ (LT: 8 giờ; TH: 11 giờ; KT: 1 giờ)
1. Mục tiêu:
- Trình bày được cách quản lý CPU, bộ nhớ, lưu trữ, mạng của hệ thống ảo hóa.
- Quản trị được CPU, bộ nhớ, lưu trữ, mạng của hệ thống ảo hóa.
- Có ý thức tự giác, tính kỷ luật cao, tinh thần trách nhiệm trong công việc
2. Nội dung chương:
2.1. Quản lý CPU	Thời gian:4 giờ 
2.2. Quản lý bộ nhớ	Thời gian:5 giờ
2.3. Quản lý lưu trữ	Thời gian:5 giờ
2.4. Quản lý mạng	Thời gian:5 giờ
2.5. Kiểm tra 45’	Thời gian:1 giờ
Chương 4: SOCKET
	Thời gian: 20 giờ (LT: 8 giờ; TH: 12 giờ)
1. Mục tiêu:
- Trình bày được các kiểu và vai trò của Hypervisor
- Cài đặt và quản trị được ESX
- Cài đặt và quản trị được Hyper-X
- Có ý thức tự giác, tính kỷ luật cao, tinh thần trách nhiệm trong công việc
2. Nội dung chương:
2.1. Thế nào là Hypervisor	Thời gian:1 giờ 
2.2. Vai trò của Hypervisor	Thời gian:1 giờ
2.3. Vmware ESX	Thời gian:11 giờ
2.4. Microsoft Hyper-V	Thời gian:7 giờ
IV. Điều kiện thực hiện môn học:
1. Phòng học chuyên môn hóa/nhà xưởng: Phòng vi tính.
2. Trang thiết bị máy móc: Máy tính, Internet, các phần mềm hỗ trợ.
3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu: Theo yêu cầu giáo viên 
4. Các điều kiện khác: Theo yêu cầu giáo viên
V. Nội dung và phương pháp, đánh giá: 
1. Nội dung:
- Kiến thức: Được đánh giá qua bài kiểm tra viết, trắc nghiệm đạt được các yêu cầu sau:
+ Nắm bắt được các khái niệm và nguyên tắc hoạt động của hệ thống ảo hóa.
+ Có khả năng phân tích và đánh giá hệ thống ảo hóa.
- Kỹ năng: Đánh giá kỹ năng thực hành của sinh viên  trong bài thực hành đạt được các yêu cầu sau:
+ Cài đặt và quản trị được hệ thống ảo hóa.
+ Tối ưu được hệ thống ảo hóa.
+ Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
2. Phương pháp: Cẩn thận, tự giác, chính xác.
VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:
1. Phạm vi áp dụng môn học: Chương trình học phần tự chọn được sử dụng để giảng dạy cho trình độ Cao đẳng nghề Quản trị mạng máy tính
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:
- Đối với giáo viên, giảng viên: 
+ Giải thích các khái niệm liên quan đến điện toán đám mây và ảo hóa.
+ Trình bày đầy đủ thành phần trong công nghệ ảo hóa.
+ Sử dụng phương pháp phát vấn.
+ Cho sinh viên thực hiện cài đặt cấu hình và đặt các câu hỏi để sinh viên trả lời.
+ Phân nhóm cho các sinh viên thực hiện các bài thực hành trên máy tính.
- Đối với người học:	
+ Sinh viên trao đổi với nhau, thực hiện các bài thực hành và trình bày theo nhóm.
+ Thực hiện các bài tập thực hành được giao.
3. Những trọng tâm cần chú ý: Giáo viên trước khi giảng dạy cần phải căn cứ vào nội dung của từng bài học chuẩn bị đầy đủ các điều kiện thực hiện bài học để đảm bảo chất lượng giảng dạy.
4. Tài liệu tham khảo: 
[1] VMware vSphere: Install, Configure, Manage. VMware® Education Services VMware, Inc. 2015
[2] Matthew Portnoy. Virtualization Essentials. John Wiley & Sons, 2012. 
[3] John Savill. Microsoft Virtualization Secrets. John Wiley & Sons, 2012.
[bookmark: _GoBack]5. Ghi chú và giải thích (nếu có):

